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ACQUERIR LES BASES DU T

PUBLIC

Personnes connaissant I'environnement MAC ou Windows

ORGANISATION

Durée : 3 jours

Dates : toute I'année selon
disponibilité

Lieu : sur votre lieu de tra-
vail ou a domicile

Prix : 590 €

PROGRAMME

Notions de base

e Qu’est-ce que le dessin
vectoriel et le dessin bit-
map ?

e Les notions de pixel et
de résolution (ppp, ipi, dpi)
e Gestion de la couleur

e L'environnement de tra-
vail

e Les palettes d'outils

e Gestion du zoom, pa-
lette d’infos

NOUVELLES TECHNOLOGIES DE
L'INFORMATION ET DE LA COM-

MUNICATION
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Les outils de la sélection
e |es outils Sélection, las-
so, lasso polygonal, lasso
magnétique, baguette ma-
gique, Plage de couleurs

e Sélection par tracé (Plu-
me, plume magnétique,
plume libre)

e Analyse d’un tracé :
points d’ancrage, points di-
recteurs, lignes directrices,
sommets

Dessin et retouche
d’'image

e Recadrage d’'images

e Déformations (homothé-
tie, rotation, transforma-
tion manuelle)

¢ |es outils tampon et
tampon de motif

e Les outils doigt, goutte
d’eau, netteté, densité et
éponge
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e Les outils de dessin :
pinceau, crayon, aérogra-
phe, gomme, pipette

Couleurs et filtres

¢ Niveaux, balance des
couleurs, teinte/satura-
tion...

e Application de filtres a
une image

¢ Notion de plug-in

la Gestion du texte

e L'outil Texte et ses va-
riantes

e Les réglages de police,
taille, alignement, couleur
o Les effets applicables
sur le texte

Divers

e Gestion des calques et
styles de calques

e Historique des comman-
des

e Scripts et impression



